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Introducgao

O Video Replay oferece aos arbitros a possibilidade de imediatamente poderem verificar uma
determinada situagdo através de um écran de TV, caso ndo tenham tido a oportunidade de ver
a acao completa no terreno de jogo e desejem rever a situacdo antes de tomarem uma decisao.
Isto refere-se especificamente a situagcGes decisivas de jogo nas quais os darbitros decidem
consultar as imagens de TV, para complementar da sua visdao no terreno de jogo.

SituagOes nas quais o Video Replay (VR) pode ser utilizado:

(algumas das situagdes podem ndo ser aplicaveis face aos constrangimentos tecnoldégicos)

Aplicavel em

# Situacdo Descricao competicoes
nacionais

Determinar se a bola ultrapassou ou ndo a

1 .

linha de golo.
~ Determinar se o tempo de jogo expirou, ou o
Golo / N3o Golo . . P ; JoBo exp . Nao

2 se o jogo foi interrompido antes (ou depois)
da bola ter completamente ultrapassado a
linha de golo.

~ - . Uma situagdo sem bola que ocorre fora do .
3 | Agles sérias e injustas ¢ 9 Sim

campo de visdo dos arbitros.

Para que os arbitros possam identificar com
precisdo o numero da camisola do jogador Sim
faltoso.

Um confronto envolvendo dois (ou mais)
jogadores (tendo os drbitros sérias duvidas

Desqualificacdo (cartdo
vermelho)

5 | Conflitos dentro de campo . . ~ Sim
sobre quais os jogadores que deverao ser
sancionados).

6 | Substituicio irregular Que ndo foi identificada de forma clara pela N3o
mesa.

Se os arbitros tiverem sérias dividas em

7 | simulacsio aplicara? sangdo pro’gressiva a um jogador Sim
ou se o jogador esta a tentar enganar os
arbitros através de simulacéo.

Se os arbitros tiverem sérias duvidas na

8 | Regras aplicagdo de .u'ma fxcluséo por 2 minutos ou Sim
uma desqualificagdo, de acordo com a regra
8:5, 8:6, 8:9, 8:10 ou 8:11.

SituacGes que podem alterar o Se existirem duvidas por parte dos arbitros

9 jogo nos ultimos 30 segundos sobre uma decisdo de livre de sete metros, Sim
(incluindo langamentos apds o sangdes, ou decisGes que possam envolver
apito final) uma mudanga na posse de bola.

Em caso de existir uma avaria no sistema
eletrénico do time out, incerteza por parte
do delegado e dos arbitros sobre qual a

10 | Time-Out eletrdnico equipa que tinha a posse de bola quando o Ndo
buzzer foi acionado, ou duvidas por parte
do delegado sobre quem pressionou o
buzzer.

No caso de uma decisdo que possa levar a
protesto de jogo.

11 | Outro Sim
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Observagoes:

Em todas as circunstancias, os arbitros deverdo sempre tomar uma decisdo com base na sua
observacao dos factos, conforme o que veem no terreno de jogo. O VR deve ser usado apenas
quando os arbitros tém sérias duvidas sobre uma decisdo correta, ou quando ndo lhes for
possivel visionar bem a situacdo dentro de campo, por qualquer motivo.

Se durante o visionamento do VR os arbitros observarem qualquer outra situagdo na qual uma
decisdo incorreta foi tomada, ou ndo foi marcada uma falta, deverdo corrigir a situacdo com
base na observagao através do VR. Isto aplica-se apenas em situagdes que ocorreram ao mesmo
tempo da situagdo que estd a ser revista ou imediatamente antes da mesma.

O objetivo principal da utilizacdo do VR é tomar decisGes corretas. Se os arbitros verificarem que
ndo existe qualquer violacdo na sua observacdo do VR, deverdo decidir que o jogo prossiga.
Contudo, se a observacdo do VR tiver sido provocada por uma simulacdo/rea¢do exagerada por
parte de um jogador ou oficial, serd considerado que existiu conduta antidesportiva e devera
ser aplicada a sanc¢do de acordo com a regra 8:7-10.

Os delegados poderao apenas utilizar o VR em situagdes relacionadas com os pontos 6, 10 e 11
ou em situacdes relacionadas com desqualificagcdes que ocorram fora do terreno de jogo.
Poderdo requerer que os arbitros consultem o VR numa situagdo que esteja relacionada com o
ponto 3. Em todas as outras situacdes os delegados estdo autorizados a aconselhar os arbitros
a utilizar o VR.

Em principio a decisdo de utilizar o VR devera ser tomada em direta conexdao com a situacdo a
rever. Ndo sera possivel utilizar o VR apds a bola ter mudado de posse duas vezes depois da
situacdo em questdo ou apds a execucdo do livre correspondente relacionado com a segunda
mudanca de posse de bola.

Se existir VR no apito final da primeira parte, periodos de prolongamento ou final do jogo, todos
os jogadores e oficiais deverdo permanecer na area de substituicGes até que o anuncio da
decisdo seja feito pelos arbitros.

Caso o VR seja solicitado pelos delegados, um dos arbitros devera também participar se a
decisdo também envolver o recomeco do jogo.

Se aplicavel, a decisdo de usar ou ndo o VR sera do critério dos arbitros e delegados envolvidos.
DecisGes factuais tomadas pelos arbitros ou delegados com base na sua observagdo, serdo
definitivas. Sang¢des progressivas de acordo com a regra 8:7 — 8:8 serao aplicadas a jogadores ou
oficiais que de forma agressiva fagam o sinal de VR dirigido a um oficial do jogo.
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Protocolo a seguir:

Passo Acdo

1 Tanto os delegados como os arbitros podem pedir o VR. Time-out obrigatério.

Os drbitros assinalam time out e fazem o sinal de VR como indicagdo de que o VR serd

2 - - . .
utilizado para analise da situacdo.

Os arbitros informam o delegado explicando a razdo pela qual o VR sera utilizado. Se a
3 utilizagdo do VR na situagdo em questdo ndo for permitida pelas regras, os delegados
deverdo intervir.

Durante e até a decisdo ser tomada, ambos os arbitros deverdao permanecer junto a mesa
de visualizagdo enquanto o(s) delegado(s) controlam os jogadores e oficiais.

Apds a revisdo do VR, a decisdo dos arbitros devera ser tomada (ou corrigida) apenas se o
VR providenciar uma evidencia clara e conclusiva.

Se os arbitros ndo conseguirem tomar uma decisdo porque o VR ndo é conclusivo,
6 deverdo decidir de acordo com a observacdo dos factos. Os arbitros podem solicitar
aconselhamento aos delegados, caso existam sérias dulvidas.

Se o VR for solicitado pouco antes do final ou no final de cada parte do jogo, incluindo o
7 prolongamento, os arbitros deverdo manter ambas as equipas no terreno de jogo até que
a decisdo baseada no VR seja tomada.

A visualizagdo do VR deverd sera ser tdo breve quanto possivel. A duragdo da mesma
podera aumentar se existirem problemas técnicos com o equipamento.

Ap0s o final da visualizacdo, a decisdo final devera ser comunicada de forma clara pelos
arbitros aos oficiais responsdveis de ambas as equipas, mesa e publico no pavilhdo.

Durante a visualizagdo do VR, apenas os arbitros (ou delegado(s)) poderdo permanecer

10 na mesa de visualizagdo, ndo sendo permitida a presenga de qualquer outro elemento
ndo autorizado.

O(s) delegado(s) e arbitros deverdo verificar todo o equipamento de VR com a devida
11 antecedéncia antes do comeco do jogo.

O(s) delegado(s) e arbitros deverdo seguir o principio de que haja o menor nimero
12 possivel de interrupgoes.
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Distribuicao de tarefas para cada visualizacdao do VR

Quem efetua o Quem toma a
pedido de VR decisao final

Situacao

Golo ou ndo golo, decisdo se a bola ultrapassou L L
. Arbitros Arbitros
completamente a linha de golo
Golo ou ndo golo, se o tempo expirou antes ou depois da o o
. Arbitros Arbitros
bola ter ultrapassado completamente a linha de golo
AcBes sérias que ocorram fora do campo visual dos arbitros | Arbitros, Arbit
rbitros
e sem bola Delegado(s)
Se os arbitros mostrarem o cartdo vermelho o o
L ] Arbitros Arbitros
(desqualificagdo) ao jogador errado
Em caso de confronto envolvendo dois ou mais jogadores Arbitros Arbitros
Se uma substitui¢do irregular ndo foi claramente detetada
Delegado(s) Delegado(s)
pela mesa
Ma utilizagdo do buzzer do time out Delegado(s) Delegado(s)
Se existirem sérias duvidas por parte dos arbitros quanto a
aplicagdo da sangdo de desqualificagdo de acordo com a Arbitros Arbitros
Regra 8
Se existirem serias dlvidas por parte dos arbitros (ou se sdo
chamados pelo(s) delegado(s)) nos ultimos 30 segundos de | Arbitros Arbitros
acordo com as Regras 8:11a ou 8:11b
No caso de ag¢des nos ultimos 30 segundos com baliza vazia
(se os arbitros ndo tém a certeza se devera ser ordenado Arbitros Arbitros
um livre de sete metros)
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